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	NAME DES CHARAKTERS
	
	VOLK
	
	KLASSE
	
	

	
	
	
	
	
	
	/
	
	
	
	

	GOTTHEIT
	
	GESINNUNG
	
	STUFE
	
	ERFAHRUNGSPUNKTE
	
	EFFEK-TIVITÄT
	
	C H A R A K T E R B O G E N    V1.13

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	GESCHL.
	
	ALTER
	
	GR.K.
	
	GRÖSSE
	
	GEWICHT
	
	HAUTFARBE
	
	HAARFARBE
	
	AUGENFARBE
	
	-HÄNDIGKEIT

	
	
	
	

	
	
	
	

	AUSSEHEN
	
	KAMPAGNE:
	

	
	
	KAPITEL:
	

	
	
	QUEST:
	

	KLEIDUNG
	
	ZIEL:
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	PERSÖNLICHKEIT / VERHALTEN
	
	
	GESAMT
	TEMPORÄR
	BETÄUB- UNG

	ATTRIBUTE
	
	RETTUNGSWÜRFE
	
	TREFFERPUNKTE
	
	
	

	
	ATTRIBUTS-WERT
	ATTR.-MOD.
	
	TEMP. WERT
	TEMP. MOD
	
	GESAMT
	
	GRUNDBONUS
	
	ATTR.-

MOD.
	
	MAGIE-MOD.
	
	SONST.

MOD.
	
	TEMP. MOD
	
	ÜBER KOPF 

STEMMEN
	VOM BODEN 

ANHEBEN
	
	SCHIEBEN / ZIEHEN

	ST
	
	
	
	
	
	
	
	REFLEX
	(GE)
	
	=
	
	+
	
	+
	
	+
	
	+
	
	
	
	
	
	
	

	GE
	
	
	
	
	
	
	
	WILLEN
	(WE)
	
	=
	
	+
	
	+
	
	+
	
	+
	
	
	1 x MAX. BELASTUNG
	
	2 x MAX. BELASTUNG
	
	5 x MAX. BELASTUNG

	KO
	
	
	
	
	
	
	
	ZÄHIGKEIT
	(KO)
	
	=
	
	+
	
	+
	
	+
	
	+
	
	
	BELAST-UNG
	
	BEWEGUNGSR.
	MAX. BELASTUN.
	MAX. GE
	RÜST.- MALUS
	 REN- NEN

	IN
	
	
	
	
	
	
	
	RETTUNGSWURFMODIFIKATOREN
	
	
	
	L
	
	
	NORM.
	NORM.
	NORM.

	WE
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	BEWEGUNGSRATE
	
	M
	
	
	+3
	-3
	x4

	CH
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	S
	
	
	+1
	-6
	x3

	

	RÜSTUNGSKLASSE
	
	=
	10
	+
	
	+
	
	+
	
	+
	
	+
	
	
	SCHUTZGEGENSTAND
	ART
	RÜSTUNGS-BONUS
	MAX. GE
	RÜST.- MALUS
	ZAUB.- PATZER
	BEW.- RATE
	GEW.

	
	GESAMT
	
	RÜST.- BONUS
	
	SCHILDBONUS
	
	GE.- MOD.
	
	GR.- MOD.
	
	SONST. MOD
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	RÜSTUNGSKLASSENMODIFIKATOREN
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	ZAUBER- PATZER
	
	  ZAUBER- RESISTENZ
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	RÜSTUNGS-MALUS
	
	FEHLSCHL.-CHANCE
	
	
	
	GEÜBT IM UMGANG MIT ( LEICHTER ( MITTLERER ( SCHWERER RÜSTUNG / ( SCHILDEN

	
	ANGRIFFSBONUS-MODIFIKATOREN

	INITIATIVE
	 +
	=
	10
	+
	
	+
	
	
	ANGRIFFSBONI
	
	GRUND-ANGRIFFSBON.
	
	
	

	
	INITIATIVEMODIFIKATOREN
	
	GE.- MOD.
	
	SONST. MOD.
	
	GESAMT
	
	GRUNDBONUS
	
	ATTR.- MOD.
	
	GR.- MOD.
	
	SONST. MOD.
	
	TEMP. MOD.
	
	

	
	
	NAHKAMPF
	(ST)
	
	=
	
	+
	
	+
	
	+
	
	+
	
	
	

	
	
	FERNKAMPF
	(GE)
	
	=
	
	+
	
	+
	
	+
	
	+
	
	
	

	
	
	
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	+
	
	+
	
	
	

	
	
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	+
	
	+
	
	
	

	WAFFEN
	GESAMT-ANGRIFFSBONUS
	SCHADEN
	KRITISCHER TREFFER
	REICH- WEITE
	GRÖS-SE
	ART
	GE- WICHT
	BESONDERE EIGENSCHAFTEN

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	

	GEÜBT IM UMGANG MIT
	 (EINFACHEN / (KRIEGSWAFFEN
	
	MUNITION

	
	
	(((((
(((((
(((((
(((((
	__________

__________
	(((((
(((((
(((((
(((((
	(((((
(((((
(((((
(((((
	__________

__________
	(((((
(((((
(((((
(((((

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	ANMERKUNGEN

	
	
	


	FERTIGKEITEN
	
	FERTIGKEITSPUNKTE PRO STUFE
	
	+ IN. MOD.

(+1 MENSCH)
	
	MAX. RANG = CHARAKTER STUFE + 3

MAX. RANG (kü) = (CHARAKTER STUFE + 3) / 2
	
	( UNTRAINIERT VERFÜGBAR   ( +RÜSTNGSMALUS
	

	

	 kü
	FERT. MOD.
	
	ATTR.- MOD.
	
	RANG
	
	SONST. MOD.
	BEZUGS-ATTR.
	
	
	 kü
	
	FERT. MOD.
	
	ATTR.- MOD.
	
	RANG
	
	SONST. MOD
	BEZUGS-.ATTR.
	

	(
	  Alchemie
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	IN
	
	
	(
	  Motiv erkennen (
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	WE
	

	(
	  Auftreten (
	(                 )
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	CH
	
	
	(
	  Naturkunde (
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	WE
	

	(
	
	(                 )
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	CH
	
	
	(
	  Reiten (
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	GE
	

	(
	
	(                 )
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	CH
	
	
	(
	  Orientierungssinn
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	WE
	

	(
	  Ausspähen (
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	IN
	
	
	(
	  Schätzen (
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	IN
	

	(
	  Balancieren ((
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	GE
	
	
	(
	  Schlösser öffnen
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	GE
	

	(
	  Beruf
	(                 )
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	WE
	
	
	(
	  Schriftzeichen entschlüsseln
	
	=
	
	+
	
	+
	
	IN
	

	(
	  Beruf
	(                 )
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	WE
	
	
	(
	  Schwimmen ( (-1 pro 5 Pfd.)
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	ST
	

	(
	  Bluffen (
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	CH
	
	
	(
	  Seil benutzen (
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	GE
	

	(
	  Diplomatie (
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	CH
	
	
	(
	  Springen ((
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	ST
	

	(
	  Einschüchtern (
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	CH
	
	
	(
	  Suchen (
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	IN
	

	(
	  Entdecken (
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	WE
	
	
	(
	  Taschendiebstahl (
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	GE
	

	(
	  Entfesslungskünstler ((
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	GE
	
	
	(
	  Turnen (
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	GE
	

	(
	  Fälschen (
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	IN
	
	
	(
	  Verkleiden (
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	CH
	

	(
	  Gefühl für Tiere
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	CH
	
	
	(
	  Verstecken ((
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	GE
	

	(
	  Handwerk (
	(                 )
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	IN
	
	
	(
	  Versteckte Andeutungen
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	WE
	

	(
	  Handwerk (
	(                 )
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	IN
	
	
	(
	  Wissen (Arkanes)
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	IN
	

	(
	  Heilkunde (
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	WE
	
	
	(
	  Wissen (Natur)
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	IN
	

	(
	  Informationen sammeln(
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	CH
	
	
	(
	  Wissen (Religion)
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	IN
	

	(
	  Klettern ((
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	ST
	
	
	(
	  Wissen
	(                 )
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	IN
	

	(
	  Konzentration (
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	KO
	
	
	(
	  Wissen
	(                 )
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	IN
	

	(
	  Lauschen (
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	WE
	
	
	(
	  Zauberkunde
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	IN
	

	(
	  Leise bewegen ((
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	GE
	
	
	(
	
	
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	
	
	

	(
	  Lippen lesen
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	IN
	
	
	(
	
	
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	
	
	

	(
	  Mag. Gegenstand ben.
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	CH
	
	
	(
	
	
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	
	
	

	(
	  Mechanismus ausschalten
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	IN
	
	
	(
	
	
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	
	
	

	(
	  Mit Tieren umgehen
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	CH
	
	
	(
	
	
	
	
	=
	
	+
	
	+
	
	
	
	
	

	

	BESONDERE FÄHIGKEITEN / TALENTE / VOLKSEIGENSCHAFTEN
	
	SPRACHEN

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	

	AUSRÜSTUNG
	MENGE
	POSITION
	GE-WICHT
	
	AUSRÜSTUNG
	MENGE
	POSITION
	GE-WICHT
	
	WERTGEGENSTÄNDE
	MENGE
	GE-WICHT

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Kupfermünzen
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Silbermünzen
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Goldmünzen
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	Platinmünzen
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


ZAUBER

	RETTUNGSWURF GEGEN ZAUBER
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	MAGISCHE FÄHIGKEITEN

	GRAD
	0
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	
	

	ZAUBER PRO TAG
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	ZUSÄTZLICHE ZAUBER
	0
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	BEKANNTE ZAUBER
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	

	DOMÄNEN / SPEZIALISIERUNG AUF SCHULEN / ANMERKUNGEN
	
	

	
	
	

	
	
	NAH
	
	MITTEL
	
	LANG
	

	
	
	REICH- WEITE
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	7,5 m + 1,5 m / 2 STUFEN
	30 m + 3 m / STUFE
	120 m  + 12 m  / STUFE
	


	VORB.
	ZAUBER
	SCHULE
	GRAD
	KOMPONENTEN
	AUFWAND
	REICHWEITE
	ZIEL, EFFEKT, GEBIET 
	DAUER

	
	ANMERKUNGEN
	RETTUNGSWURF
	ZAUBERRESISTENZ
	BUCH & SEITE

	VORB.
	ZAUBER
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	AUFWAND
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	ZIEL, EFFEKT, GEBIET
	DAUER
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	ZAUBERRESISTENZ
	BUCH & SEITE
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	ZAUBER
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	AUFWAND
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	ZIEL, EFFEKT, GEBIET
	DAUER

	
	ANMERKUNGEN
	RETTUNGSWURF
	ZAUBERRESISTENZ
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	ZIEL, EFFEKT, GEBIET
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	RETTUNGSWURF
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	ZAUBER
	SCHULE
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